DOMINO DE FRACCIONES COMO PARTES DE...
Nivel muy inicial

Obijetivos didacticos:

Jugando a este juego, se pretende que los alumnos manejen con soltura la
representacion de las fracciones como "partes de un todo". Se trata del primer
significado de las fracciones y por lo tanto este domin6é es de un nivel muy
inicial, adecuado para los alumnos que estan encontrandose por primera vez
con el concepto de fraccion.

Observaciones:

En este juego de domin6 no se ha conservado la estructura de los dominds
clasicos, 8 veces el 0, 8 veces el 1, etc., hasta 8 veces el 6, obteniéndose las
28 fichas del domind mediante todas las posibles combinaciones de 7
resultados, tomados de dos en dos, més las siete fichas de dobles.
Simplemente se han combinado entre si, siete fracciones sencillas escritas en
forma fraccionaria, con las siete representaciones de esas mismas fracciones
en forma de sector circular.

Este juego ha sido propuesto por Michael Hardley.
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Los 7 valores que se han utlizado en forma
fraccionaria y en forma de sector circular para las 1/6
fichas son los siguientes:
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Nivel: Ultimo ciclo de Primaria, 1°-2° de ESO
Reglas del juego:

A pesar de tener 49 fichas, las reglas del juego son exactamente las mismas
que las del dominé usual.

- Al tener 49 fichas en lugar de las 28 tradicionales, se pueden hacer partidas
con mas jugadores: 4, 5, 6, 7 jugadores.

- Los jugadores cogen 7 fichas de domind, dejando las sobrantes, si las hay,
boca abajo en la mesa.

- Empieza el jugador que tiene el doble mas alto.

- Se van enlazando las fichas igual que en el dominé tradicional.

- Si un jugador no tiene ficha para afadir, coge una nueva ficha del monton en
la mesa. Cuando ya no quedan fichas, simplemente pierde su turno.



- Gana el jugador o jugadora que se queda sin ficha
- Si ningun jugador puede afadir una ficha, gana al que menos puntos le ha
guedado.

Variante 1:

Si los alumnos ya saben sumar fracciones, se puede hacer un torneo en la
clase:

- Se juegan 3 o 4 partidas seguidas, apuntando en una tabla las fichas
que le han quedado a todos los jugadores en cada partida.

- Al cabo de las 3 o0 4 partidas, cada jugador suma todas las fichas que le
han ido quedando en cada partida, ganando el que menos tiene.

- Se puede declarar GANADOR de toda la clase, al alumno a alumna
gue ha obtenido el menor resultado absoluto.

Variante 2:

Con las fichas del domind, simplemente fotocopiadas para cada
alumno, se puede también realizar una actividad individual. Después
de recortar las fichas, cada alumno debe hacer una cadena con
todas ellas y pegarla en su cuaderno.



